
Görsel Materyallerin
Tasarım İlkeleri



Görsel Tasarim

“Bir resim bin kelimeye bedeldir”

Gereçlerin etkinligi gelistirilmesinde belirli görsel tasarim, 
ilke ve öğelerin doğru kullanımına bağlıdır.



Öğretim materyallerinin oluşturulmasında iki aşama çok önemlidir:

• Öğretim materyalini tasarlama

• Öğretim materyalini hazırlama



 İyi tasarlanmış görsel materyaller;

 Öğrenimi kolaylaştırıcıdır.

 Öğrencilerin yaratıcılıkları için estetik modeller oluşturmayı 

sağlar.



Kolay kullanılır olmalı ve öğrenciyi en az çaba ile ve en kısa 
zamanda bilgiye ulaştırmalıdır.

Materyalde kullanılan nesneler, ilk bakışta kavranabilecek 
özellikte olmalıdır.

Şimşek'e göre( 1997: 69), bir öğretim materyali

Materyal içindeki unsurlar, uyumlu ve bütünlük içinde olmalıdır. 

Kullanılan yazı açık, net ve kolay algılanabilir olmalı, renkler 
uyumlu olmalı ve abartılı olmamalıdır.

Resim, çizim, yazı ve renkler, öğrencinin yaş ve cinsiyetine uygun 
olmalıdır.



1. Tasarım ilkeleri dikkate alınarak tasarlanıp

geliştirilmiş olmalıdır.

2. Kolay kullanılabilir olmalı.

3. İletilecek mesajı, tam ve doğru anlaşılacak şekilde

ve en az çaba ile iletmelidir.

Doğru Tasarlanmış Öğretim Materyallerinin Özellikleri 



4. Materyal içerisinde kullanılan her türlü görsel unsur ve objeler bir iç

uyum içinde bulunmalı.

Doğru Tasarlanmış Öğretim Materyallerinin Özellikleri 

5. Bütünlük içerisinde bulunmalı. Bütünde ne eklenecek ne de

çıkarılacak bir şey olmamalı.

6. Kullanılan yazıların büyüklüğünden şekline kadar, materyal

üzerindeki objelerin yerleşiminden kullanılan renklere kadar

gerekli en küçük detay bile dikkate alınarak hazırlanmış olmalı.



Öğretim Materyali Geliştirirken Nelere Dikkat 
Edilmelidir?
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 Boşluk/Doluluk oranı: Bir materyal sayfası ya da ekranının tamamen doldurulması doğru değildir.

 İkili kodlama: Çoklu ortam öğrenmelerinde hem sözel hem de görsel bilginin kullanılması gereklidir. Konuşma ya 

da yazılı metinlerle birlikte resimlerin kullanılması daha fazla yarar sağlar. 

 Sadelik: Çalışan belleğin sınırlılığından dolayı, insanlar görsel ve sözel materyalleri işlemede belli bir kapasiteyle 

sınırlıdır. Bu nedenle metin ve çizimleri olabildiğince sadeleştirmek gerekir.

 Uyumluluk (Tutarlılık): Öğretilmesi amaçlanan konuya uygun olmayan materyallerin öğrenmeye yararı 

olmamaktadır. İlginç ama konuyla ilgisi olmayan sözcük ve resim kullanmak öğrenmeyi zorlaştırmaktadır. : İlginç 

ama konuyla ilgisi olmayan ses ve müzik kullanımı öğrenmeyi zorlaştırmaktadır.

 İhtiyaç: İnsan organizması ihtiyaç duyduğu uyarıcılara yönelme eğilimi gösterir. Öğrenci ihtiyaçlarına uygun içerik 

onları öğrenmeye güdüler.

 Kanal: Kanal ilkesi “işitsel ve görsel çalışan belleğin her ikisinin de kullanılmasıyla bilişsel kapasitenin 

arttırılması”dır. Örneğin, resimlerin (ya da animasyon) kullanıldığı durumlarda yazılı metin yerine konuşma 

metinlerinin (sözel anlatım) kullanılması buna örnek verilebilir.

 Yakınlık: Sözel ve görsel bilgilerin birbirine yakın sunulduğu durumlar, ayrı ayrı sunulmasına oranla öğrenme 

düzeyini daha fazla artırmaktadır. Sözel ve görsel bilgilerin eş zamanlı olarak sunulması «Zamansal Yakınlık İlkesi» 

ile ilişkilidir. Yazılı metin ve resimlerin aynı sayfa ya da ekran üzerinde olması ise «Mekansal Yakınlık İlkesi» ile 

ilişkilidir. 



Öğretim Materyalleri Tasarımı

Tasarımda  Geştalt psikolojinin ilkelerinin de dikkate alınması gerekir. 

Şekil zemin ilişkisi

Yakınlık

Benzerlik 

Tamamlama 

Devamlılık 

Basitlik

Görsel tasarim ögeleri çizgi, alan, şekil, boyut, doku ve renklerden meydana gelir.



1- Yapısal/Biçimsel 
Elemanların Kullanım 

İlkeleri

*Çizgi

*Şekil-form

*Alan  ve Boşluk

*Boyut

*Doku

*Renk

2- Yerleşim Elemanlarının 
Kullanım İlkeleri

*Oran-ölçek

*Denge

*Bütünlük

*Ritim

*Vurgu

*Ahenk



Yapısal/Biçimsel Elemanların Kullanım İlkeleri

*Çizgi

*Şekil-form

*Alan 

*Boşluk

*Boyut

*Doku

*Renk



Çizgi
Çizgi gözü belirli bir alanda yada bir alan etrafında hareket ettirerek 
dikkati bir yol boyunca sürükleyen veya bir noktaya çeken tek boyutlu
bir yapıdır. 

• İşlem, yön ve hareket gösterir,
• Şekilleri ayırma ve birleştirme işlerini yapar,
• Üzerine kurgu yapılabilecek temel yapı taşlarıdır.

Yatay çizgiler durgunluk hissi verir.

Dikey çizgiler güç gösterir, yukarı bakma hissi verir.

Köşegen çizgiler kuvvetli biçimde hareket ve dinamizm hissi verir.



Örnek: Yatay Çizgi
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Örnek: Dikey Çizgi

Öğretim Tasarımı Teorisi
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Örnek: Köşegen Çizgi

Öğretim Sistemleri Tasarımı Süreci...

Analiz

Tasarım

Değerlendirme
Uygulama

Geliştirme



 Arka planda yatay çizgilerin kullanıldığı bir 
çizimin ön planına dikey çizgiler yerleştirilirse 
dikkat çeker.



 Arka planda yatay çizgilerin kullanıldığı bir çizimin ön 
planına dikey çizgiler yerleştirilirse dikkat çeker.









Şekil

• Kendine bağlanan bir çizgi, bir şekil oluşturur. 

• Şekiller iki boyutludur ve bir nesnenin dış çizgilerini

gösterebilir.



• Şekiller anlamlı bir bütün oluşturmak için bir araya

gelebilir. 
• Bazı şekiller sadece silueti ile kendini oluşturur (ör: elma, kalp). 

• Diğerleri ise geometrik olarak gruplandırılabilir. 



Örnek: Şekil

Layout Planning:Shape



Şekil - Form

 Şekil, Grafik, Resim bir yüzey üzerinde oluşturulan iki boyutlu

biçimlerdir.

 Form ise kullanılan biçimlerin birbirine göre yerleşimidir.

 Bir yüzey üzerinde yaratılan şekil adını verdiğimiz iki boyutlu

biçimler farklı şekillerde bir araya getirilerek anlamlı bir bütün

oluşturulabilir.



Alan

 Alan, boş veya dolu olarak ikiye ayrılır.

 Kapalı(Dolu) alan: gösterilmek istenen resim, yazi, çizim vb. kapladığı 

alandır.Verilmek istenen mesaj buradadir.

 Açık(Boş) alan : verilmek istenen mesajin amacın gerçeklestirilmesinde 

ikinci dereceden etkilidir.

 Bir tasarımda boş alanların dağılımı, görsel öğelerin yerleştirilmesi 

kadar önemlidir. Görsel ögeler ve kelimeler etrafinda bırakılan boş 

alanlar kalabalık, karışık duygusuna engel olur. 



 Bir alan çizgilerle olusturulabilecegi gibi, sadece bir gölge 
veya renkle de olusturulabilir.

 Bir alanda geometrik şekiller, soyut şekiller veya bir 
nesneyi temsil eden şekiller kullanılabilir.









«Üçüncü Kural» Tekniği

 Görsel öğelerin yerleştirilmesinde, dikkatleri belirli öğelere  

çekmek için etkili yöntemlerden biri “üçüncü kural” tekniğinin 

kullanılmasıdır. 

 Bu teknikte bir resim alanı yatay ve dikey olmak üzere eşit 

aralıklarla çizilen çizgilerle üçe ayrılır. Çizgilerin kesişim 

noktaları ile ortaya çıkan dört nokta ilgi merkezini olusturan 

öğelerin yerleştirilmesi için kullanılır.
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«Üçüncü Kural» Tekniği



«Üçüncü Kural» Tekniği
 Yapilan arastirmalarda insanlarin en çok sol üst köşeye 

yerleştirilen nesneleri hatırladıkları bulunmuştur. Bu nedenle 

görsel materyaldeki en önemli öğe mümkünse sol üst köşeye 

yerleştirilmelidir. 

 Eğer önemli öğenin kompozisyon gereği başka yerlere 

yerleştirilmesi gerekiyorsa izleyenlerin dikkatleri renk, doku, 

çizgi gibi tasarım öğeleriyle oraya yönlendirilmelidir.



Örnek- Kapalı ve Dolu Alanlar

 Kapalı (dolu) ya da açık (boş) alanlar olarak ikiye 

ayırabileceğimiz alan kullanımına en güzel örneklerden biri 

dergi ya da kitap tasarımlarıdır. 

 Bu tasarımlarda sayfanın tamamı metin ya da şekiller ile 

doldurulmaz. Okuyucunun içeriği daha rahat takip edebilmesi 

için boş alanlara yer verilir.



Örnek- Kapalı ve Dolu Alanlar



Örnek- Kapalı ve Dolu Alanlar



Boyut

 Boyut hakkındaki yargımız, çevreleyen cisimler hakkındaki 

bilgimize bağlıdır.

 Boyut algısı, algılanan uzaklıkla ve algılanan uzaklıktaki boyutla 

ilişkilidir.

 Renk ve gri derecesi boyut algısını etkiler.

 Görselin boyutuna, istendik mesajı nasıl iletebileceğine dayalı 

olarak karar verilmelidir.



Objelerin büyüklüğünün doğru olarak algılanabilmesi için tanıdık başka

bir obje ile ölçeklendirilmesi gerekir.







Doku ve Desen

 Pek çok görsel, çizgi ve şekiller dahil olmak üzere iki boyutludur.

 Bu görsellerde doku ve desen kullanılarak üçüncü bir boyut eklenebilir. 

 Doku, görselin hem daha gerçekçi gözükmesine, hem de zeminle cisim 

arasında oluşan farklılık sayesinde daha rahat algılanmasına yardımcı olur.

 Malzemelerin özelliğine bağlı olarak değişkenlik gösterir.  Düz, pürüzlü, mat, parlak, 
saydam ve renkli malzemeler olabilir. (Örneğin; asetat , renkli karton, kağıt vb.)

 Desen üç boyutlu cisim ve materyallerin bir özelliğidir. Dokunma hissini

uyararak konuyla ilgili daha yalın bir fikir verir. 

 Desen «önem» fikri vermek, ayırmak veya bütünleştirmek amaçlı kullanılabilir. 





Örnek: Desen ve Doku



 Doku hissedilişine  göre ikiye ayrilir:

 Görsel doku: yüzeylere dokunmakla elde edilmeyip görme 
yoluyla elde edilen dokulardır.

 Dokunsal doku: yüzeylere dokunularak elde edilen doku 
etkilerine denir. Herhangi bir yüzeye dokunulduğunda sertlik 
yumuşaklık ve pürüzsüzlük gibi his verir.



Şekillerde renk ve desen uygulaması ile görsel doku oluşturulması.



Renk 

 Renk görsel materyallerde önemli bir unsur olmakla birlikte etkililiği 

bilinçli kullanılmasına bağlıdır.

 Günümüz eğitim teknolojileri kapsamında kullanılan araç gereçler –

özellikle yansıtım (projeksiyon) cihazları –materyallerdeki renk 

kullanımını daha da önemli hale getirmektedir.

 Yanlış tema ve renk tercihleri materyalin kullanımını olumsuz yönde 

etkilemekte, özellikle okunabilirlik açısından sorunlara yol açmaktadır.



Renk 
 Materyalde anahtar rol oynar.  

 Doğal renkler görüntünün gerçekliğini arttırır. 

 Benzerlik ve farklılıkların ortaya konmasını sağlar. 

 Önemli noktalar ve bilgiler üzerine dikkati toplar.

 Coşku, durgunluk, tek düzelik ve canlılık gibi duyguların algılanmasını sağlar. 

 Psikoloji üzerinde etkilidir. 

 Renklerle bilgilerin gruplanması  sağlanabilir. 

* Her bir bilgi bütünü bir renkle ifade edilebilir.

 Öğrencilerin  gelişim özelliklerine uygun olarak kullanılabilir. 

* Küçükler için parlak renkler dikkat çekicidir.



Materyal Üzerinde Renklerin Kullanımı

 Göz en fazla kırmızı, en az mor rengi algılar.

 En kısa dalga boyu mor

 En uzun dalga boyu kırmızı

 Diğer renklerin dalga boyu bu iki renk arasında değişkenlik gösterir. 

 Görsel materyaller veya şekiller KIRMIZI, TURUNCU gibi SICAK 
renklerle gösterilmelidir.

 Gökyüzü ve deniz renkleri soğuktur. Dikkat çekmeseler de 
rahatlatıp dinlendiren etki yaratırlar. 

 Derinlik etkisi için arka plan rengi olarak kullanılmalıdır .

 Renkler gerçek yaşamdakine uygun olarak kullanılmalıdır. 

 Örneğin: Ağaç yaprakları yeşil olmalı vb.



Materyal Üzerinde Renklerin Kullanımı

 Ön plandaki renklerin arka plan ile kontrast oluşturması gerekir.

 Bir ünitede farklı konulara geçişte veya bölümlerin anlaşılmasında renk 

değişikliği algılamaya yardımcı olur.

!!! Aynı sayfada üçten fazla renk kullanılmamalıdır. 

Kullanılırsa gözün renk seçimini zorlaştırır.



Öğretim Materyallerinin Tasarımında Renklerin Kullanımı
 Renk Çemberi: Renkler arasındaki ilişkiyi ve 

renklerin özelliklerini daha iyi algılayabilmek için 

renk çemberinden faydalanabiliriz.

 Renk çemberinde;

 Bitişik olan renkler uyumlu renklerdir.

 Karşı karşıya olan renkler ise bütünleyici

renklerdir.

 Bütünleyici renkler birbirinin etkisini arttırır.

 Uyumlu renkler birbirinin etkisini azaltır.



Materyal Üzerinde Renklerin Kullanımı

Sarı zeminde siyah

Beyaz zeminde siyah, yeşil, mavi, kırmızı 

Mavi zeminde beyaz

Siyah zeminde sarı renk kullanılmalıdır.



Materyal Üzerinde Renklerin Kullanımı

! Etkili renk kombinasyonları kullanınız. 

 Kırmızı ve Yeşil
 Mavi ve Yeşil
 Mavi ve Sarı
 Mavi ve Kırmızı
renk kombinasyonlarından kaçının.



! 
Futbol takımlarının renkleri istenilmeyen etki 

yaratacağından bir arada kullanılmamalıdır.



Öğretim Materyallerinin Tasarımında Renk Seçme İlkeleri

 Önemli olan nesnelere dikkat çekmek için bu nesnelerde en parlak 

renkler kullanılmalı.

 Metinlerde ve resimlerde zemin rengine zıt bir renk kullanılmalı.

 Birden çok görsel nesnede tutarlı zemin rengi kullanılmalı (hepsinin 

rengi aynı olmalı).

 Bir görsel objedeki renk miktarı sınırlı tutulmalı.





Öğretim Materyallerinin TasarImInda Yazıların Kullanımı

Yazı, öğretim materyallerinin çoğunluğunda

kullanılan bir öğretim elemanıdır.

Diğer öğretim elemanları ile birlikte uyumlu bir

şekilde kullanılmalıdır.



•Küçük harflerle yazılan yazılar daha kolay

okunabilir. TAMAMIYLA BÜYÜK HARFLERLE

YAZILAN YAZILARIN OKUNMASI ZORDUR.

•Dekoratif amaçlı süslü yazı yerine düz ve sade

biçimde yazılmış yazılar kullanılmalıdır.

Öğretim Materyallerinin TasarImInda Yazıların Kullanımı



Eşit olmayan insanlara eşit davranmaktan daha 
büyük eşitsizlik olamaz.

Thomas Jeferson

Eşit olmayan insanlara eşit davranmaktan daha 
büyük eşitsizlik olamaz.                   Thomas Jeferson

EŞİT OLMAYAN İNSANLARA EŞİT DAVRANMAKTAN DAHA 
BÜYÜK EŞİTSİZLİK OLAMAZ.

THOMAS JEFERSON

Öğretim Materyallerinin TasarImInda Yazıların Kullanımı



• Satırlar çok sıkışık olduğunda metnin okunması güçleşir.

• Satırlar çok seyrek olduğunda metinde kopukluk duygusu verir.

• Satır aralıkları ortalama harf yüksekliğinin 1½ si kadar olduğunda metin 

çok okunaklı olur.

Satırlar çok sıkışık olduğunda metnin okunması güçleşir.Satırlar çok seyrek olduğunda metinde kopukluk duygusu verir.Satır aralıkları ortalama harf yüksekliğinin 1½ si kadar olduğunda metin çokokunaklı olur.

Satırlar çok sıkışık olduğunda metnin okunması güçleşir.

Satırlar çok seyrek olduğunda metinde kopukluk duygusu verir.

Öğretim Materyallerinin TasarImInda Yazıların Kullanımı



Öğretim materyallerinin tasarımında yazı kullanırken…

 Sayfalar ve sayfalardaki yazılar birbiri ile tutarlı olmalıdır. Bir 

materyalde farklı sayfa düzenleri, yazı tipi ve boyutu kullanmaktan 

kaçınılmalı.

 Sayfada; kenar boşlukları, satır aralıkları ile başlıklar ve metin arası 

boşlukların kullanımı tutarlı olmalı.

 Metinde paragraflar birbirinden kolaylıkla ayırt edilebilmeli.



YERLEŞİM ELEMANLARININ 
KULLANIM İLKELERİ

*Oran-ölçek

*Denge

*Bütünlük

*Vurgu

*Ahenk

*Diğer tasarım 
ilkeleri



2- Yerleşim Elemanlarının Kullanım İlkeleri
*Oran-ölçek
Objelerin büyüklüğünün doğru algılaması için tanıdık bir 

başka obje ile ölçeklendirilmesi gerekir. 

Bir objenin diğer objeler ve bütün ile arasındaki ilişkiye

göre objenin büyük, orta, küçük, ağır, hafif olduğu gibi

duygular yaratabilir.







•Denge, görselin göz tarafından algılanan ağırlığı ile ilgilidir.

•Öğretim materyalleri üzerinde denge, yatay ve dikey eksenin her

iki tarafına görseli oluşturan öğelerin eşit olarak dağıtılması ile

oluşturulur.

•Dengenin olmadığı görselde öğeler birbirinin üzerine veya ekranın

bir tarafına yığılmış biçimde gözükür.

Denge



Üreticiler

Üçüncül 
tüketiciler

Birincil 
tüketiciler

İkincil 
tüketiciler

Ekosistemde enerji akışı

Ayrıştırıcılar



Bir görsel merkezden ikiye  
bölündügünde

tasarim her iki tarafta da birbirinin 
yansimasi ise denge formal 
(simetrik)dir.

Bir görsel ağırlık olarak her iki tarafta 
eşit olmakla beraber iki tarafta kullanılan 
öğeler birbirinden farklı ise oluşan denge 
informal (simetrik olmayan) dır.  
Dengenin informal şekilde sağlanması 
materyale belirli ölçüde hareketlilik 
kazandırabilmektedir.





Bütünlük
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 Her görsel unsur bir mesaj iletmek için 
yerleştirilmelidir.

 Yararı olmayan hiçbir yazı, şekil, resim vb. unsur 
bulunmamalıdır.

 Şekillerin çok kalabalık olması algılamayı zorlaştırır.



Örnek - Bütünlük



Örnek - Bütünlük



Bütünlük !!!

 Bütünlüğün sağlanması açısından yapılan hataların başında materyalin içinde 

çok sayıda ve birbiri ile ilişkisi düzgün bir şekilde ifade edilememiş öğelerin 

kullanımı yer alır. 

 Bu tür hataları en aza indirebilmek için verilmek istenen mesaj tasarımcı 

tarafından açık ve net olarak ifade edilebilmelidir. Tasarımcının aklına gelen 

tüm fikirler materyale yansıtılmamalıdır.



Bütünlük algısı dikkate alınmadan düzenlenmiş bir web sayfası örneği.



Bütünlük Doğru 
Örnek



!!!
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Bir İgnliiz üvnsertsinede ypalın arşaıtramya gröe, kleimleirn 

hrfalreiinn hnagi srıdaa yzalıdkılraı ömneli dğeliimş. Öenlmi 

oaln brinci ve snonucnu hrfain yrenide omlsaımyış. Ardakai 

hfraliren srısaı krıaışk oslada ouknyuorumş. Çnükü kleimlrei 

hraf hraf dğeil bri btüün oalark oykuorumuşz.



Vurgu

 Materyal’de kullanılan görsellerin belirli bir bölümüne 

dikkat çekilmek istenebilir. 

 Öğeyi ilgi merkezi haline getirebilmek için kullanılan farklı 

teknikler bulunmaktadır. 

 Ok ve benzeri yön gösteren çizgilerin ve şekillerin kullanılması.

 Odaklanılacak öğenin farklı şekilde boyutlandırılması.

 Farklı renk ve doku kullanımları.



Örnek –Vurgu Teknikleri 



Ahenk

• Kompozisyonun bütünü ile bağlantılıdır. Parçalar bir araya

geldiğinde ortaya çıkacak bütünlük duygusudur.

• Ahenk, bir bakıma bütünü oluşturan parçaların birbiri ile

olan ilişkisine bağlı olarak ortaya çıkan uyumdur.



Bitkiler

Otçul Hayvanlar

Etçil Hayvanlar

Ayrıştırıcılar

Örnek - Ahenk



Diğer Tasarım İlkeleri
 Sıralama:

 Kompozisyonda göz bir objeden diğerine rahatça kayabilmelidir.

 Öğretim materyalinde çizgi, şekil, form, garfik, resim ve renk, yazı öğelerinin sıralanma

şekli önemlidir.

 İnsanlar yatay veya dikey hizalanan öğeleri, sıralanmayan öğelerden daha kolay algılar.

 Hizalama:
 İnsanlar düzenli bilgileri düzensiz bilgilere göre daha kolay öğrenir ve hatırlarlar.

 Hizalama, görsel materyallerin daha kolay algılanmasında, öğeler arasında kurulan 

ilişkilerin daha rahat anlaşılmasında önemli rol oynar. 

 Materyal içinde düzenli bir şekilde yerleştirilmiş öğeler öğrenmede de kolaylık sağlar.

 Öğeler arası hizalamanın yanı sıra tüm öğelerin materyale göre hizalanmasına da özen 

gösterilmelidir. 



Diğer Tasarım İlkeleri
 Yakınlık:

 Eğitim materyallerinde belirli bir kavramı ifade edebilmek, mesajı iletebilmek için birden fazla 

öğe kullanılabilir.  Bu öğelerin arasındaki ilişkiyi öğelerin birbirleri arasındaki uzaklıkları ve 

yakınlıkları belirler. 

 Birbirleri ile yakın öğeler ilişkili uzak olan öğeler ise ilişkisiz olarak anlamlandırılırlar. 

 Basitlik ve Sadelik:
 Görseller mümkün oldugunca basit olmalidir.

 Gerçek resimler yerine basit çizgi resimler, karikatürler, çizelgeler ve diyagramlar 

kullanilmali.

 Çok fazla ayrinti ya da gerçege yakinlik ögrenmeyi güçlestirmekle kalmaz, ögrencinin nelerin 

önemli oldugu konusunda dikkatlerini dagitir.

 Resim, fotoğraf, grafik gibi öğelerin kullanımı ne çok soyut ne de çok gerçekçi olmalıdır.

 Öğretim amaçlı bir görsel materyal tasarlarken, nesnelerin gerçeklik derecesinden çok 

anlamsal boyutunu dikkate almak gerekmektedir.



Diğer Tasarım İlkeleri

 Boyut açısından öğenin daha iyi ifade edilebilmesi için ölçek kullanılabilir. 

 Rakamsal bilgilerin aktarılmasında grafiklerden faydalanılmalıdır. 

 Görsellerde metin miktari sinirlandirilmalidir. Ayrica metinler için çok fazla yazi tipi 

kullanilmamalidir.

 Kavramlar arasindaki farkliliklari göstermek ve karsilastirmalar için görseller yan yana 

yerlestirilmelidir. Eger karsilastirma yapilmiyorsa bir defada sadece bir resim 

kullanilmalidir. Bir sonraki resmi kullanmadan önce önceki kaldirilmalidir.

 Bilinmeyen nesnelerin boyutunu göstermek için ölçek yada bilinen nesnelerden 

yararlanilmalidir.

 Görseller ortamdaki bütün ögrencilerin ayni anda görebilmeleri için yeterince  büyük 

olmalidir.
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